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BELIRTKE TABLOSU HAZIRLAMA YONERGESI

Belirtke Tablosu

Belirtke tablosu, 6grenme ¢iktilari ile igerik arasindaki iliskiyi gostermek amaciyla hazirlanan
yatay ve dikey olmak iizere iki boyuttan olusan bir cizelgedir. Belirtke tablosunun iist tarafta
yer alan boyutunda hedefler/kazanimlar ve bu hedefleri ger¢eklestirmeye yonelik davranislar
yer alirken, diger boyutta ise igerik (konu, iinite, konu bagliklar1) yazilmaktadir. Programin
hedef-igerik iligkisini kurmak i¢in ilgili davranislarla konu basliklarinin kesistigi yerlere “X”
isareti yerlestirilmektedir. "X isareti bulunan hiicreler, ilgili konu kapsaminda kazandirilmasi
ve Ol¢iilmesi hedeflenen davranislar1 gostermektedir. Bos birakilan hiicreler ise ilgili davranig
ile icerik arasinda dogrudan bir iliski kurulmadigini ifade etmektedir. Bu baglamda, 6lgme
aracinda yer alacak test maddelerinin hedefler ve igerikle uyumlu bicimde gelistirilmesi

saglanmaktadir.

Belirtke tablosu, her konu alaninda 6zellikle sinama durumlarinin se¢iminde ve Olgme
araglarinin hazirlanmasinda kullanilmaktadir. Ayrica, hangi hedeflerin hangi igerik ve arag-
gereclerle birlikte ele alinacagina karar verme siirecinde de egitimciye yol gdstermektedir.
Ozellikle, 6grenme ¢iktilar1 ile sinav sorulari arasindaki uyumu saglamak ve 6lgme araglarinin
kapsam gecerligini artirmak amaciyla kullanilmaktadir. Olgiilmek istenen davranis diizeyi ile
icerik alanlarini iliskilendiren belirtke tablosu, 6l¢me aracinda yer alacak soru diizeyi, soru
say1s1 ve puan dagilimina yonelik dengeli bir planlama yapma imkani sunmaktadir.

Belirtke tablosu;

v' Ogrenme ciktilar1 ile smav sorulari arasinda uyum saglanmasina yardimei olur.

v Uygun dlgme aracinin se¢iminde egitimciye yol gosterir.



Olgme aracinin kapsam gecerliginin artirilmasinda katki sagar.
Soru sayisi ve puan dagiliminin planlanmasini kolaylastirir.
Soru diizeyine karar verme siirecini kolaylastirir.

Ogrenme ¢iktilari ile igerik arasinda denge kurar.
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Tutarl1 bir 6lgme aracinin hazirlanmasina katki saglar.

Belirtke tablosu hazirlanirken izlenecek adimlar ise Sekil 1°de verilmistir. Ornek belirtke
tablosu Ek 1’de verilmistir.

Ogrenme Ciktilarinin Belirlenmesi

!

Icerik (Konu/Unite) Alanlarinin Belirlenmesi

!

Olgiilecek Davranis Diizeylerinin Belirlenmesi
Bloom Taksonomisi (Bkz. Ek-2)

!

Ogrenme Ciktilar ile igerik Alanlarinin Eslestirilmesi

!

Icerik Alanlarma ve Davranis Diizeylerine Gore Agirliklarin Belirlenmesi

!

Belirtke Tablosunun Olusturulmasi

!

Soru Sayis1 ve Puan Dagiliminin Belirlenmesi

!

Sorularin Yazilmasi ve Belirtke Tablosundaki Hiicrelerle Eslestirilmesi

!

Kapsam Gegerligi ve Dagilim Kontrolii

!

Siavin Son Halinin Olusturulmasi

Sekil 1. Belirtke Tablosu Hazirlama Asamalari

Belirtke tablosu hazirlanirken dikkat edilmesi gereken kurallar;
1. Her smav i¢in belirtke tablosu hazirlanmalidir.
2. Sinav sorular1 6grenme ¢iktilartyla iligkilendirilmelidir.

3. Sorular, dersin 6grenme ¢iktilar1 dogrultusunda farkli bilissel diizeyleri 6lgebilecek
sekilde hazirlanmalidir.

4. Sorular, 6l¢iilmek istenen bilissel diizeylere uygun olarak hazirlanmalidir.



5. Soru sayilar1 ve puan dagilimlar belirtke tablosunda agikca gosterilmelidir.

6. Olgme siirecinde, dersin ve dgrenme ¢iktilarinin 6zelliklerine uygun alanlar (bilissel,
duyussal ve/veya devinissel) temsil edilmelidir.

7. Belirtke tablosu, sinav kagidi ile birlikte arsivlenmelidir.

Ek 1.
ORNEK BELIRTKE TABLOSU
Davrams Alani: Biligsel Alan

Ders: Olgme ve Degerlendirme Dersi

Bilissel Alan Hatirlama | Anlama | Uygulama | Analiz | Degerlendirme | Yaratma
Basamaklan

Toplam

icerik

Ol¢mede temel | X X
kavramlar

Ol¢mede X X X
gecerlik ve
gecerlik tiirleri

Olgmede X X X X
giivenirlik ve
giivenirlik
belirleme
yontemleri

Ol¢mede hata ve X X X X
hata tiirleri

Olgmede X
kullanislhilik

Sinavlarda X X X X X
planlama,
uygulama ve
puanlama

Uriin ve siire¢ X X X X
odakl1 6lgme
araclari

3 5 5 5 3 2

Toplam

23

X: Hedefler ve icerik eslestirilerek, hedef- icerik iligkisi gosterilmektedir.




Aciklama:

Belirtke tablosunda en alttaki toplam satirda yer alan rakamlar, biligsel alan diizeyinde
oOl¢iilecek davraniglarin sayisini ifade etmektedir. Bu baglamda;

o Hatirlama diizeyinde 6l¢iilmesi planlanan 3 davranig yer almaktadir.

e Anlama diizeyinde 5 davranig

e Uygulama diizeyinde 5 davranig

e Analiz diizeyinde 5 davranig

e Degerlendirme diizeyinde 3 davranis

e Yaratma diizeyinde 2 davranig bulunmaktadir.

o Belirtke tablosunda toplam 23 adet hedef—igerik eslesmesi bulunmaktadir.

Bu sayilar, her siitunda bulunan X isaretlerinin sayilmasiyla elde edilmektedir. Ornegin,

o Olcmede temel kavramlar — X

« Olgmede giivenirlik ve giivenirlik belirleme yéntemleri — X

o Ol¢mede kullanislilik — X
oldugu i¢in toplam 3 yazilmustir.

Tabloda yatay toplam degerler ise konu basliklarinin agirhigint gostermektedir. Sinav sorulari
hazirlanirken, toplam degerler soru dagilimina doniistiiriilebilir. Soru sayis1 ve sorularin puan
agirliklarn tablodaki toplam degerlere gore belirlenmelidir. Bu baglamda, smav sorusu
hazirlarken once konu ve biligsel alan diizey dagilimlarini belirlemek son derece 6nemlidir.

Ornek Belirtke Tablosunun Analizi:
1. Hedef- Davranis Dagilimi A¢isindan;

Biligsel alan basamaklarinin en baskin diizeyleri “anlama (5), uygulama (5) ve analiz (5)”
basamaklar1 olup, sinav agirlikli olarak 6grencilerin bilgiyi anlamasi, uygulamasi ve analiz
etmesini  Olgmektedir. Bu durum, smavin sadece ezber bilgileri Olgmedigini ortaya
koymaktadir.

Belirtke tablosunda “yaratma” basamaginin diizeyi ise (2) olup, bu durum simnavin tist diizey
bilissel becerilerinden yaratma diizeyini siirli temsil ettigini ortaya koymaktadir. Bu
baglamda, 6l¢gme -degerlendirme dersine yonelik hazirlanan sinavda 6grencilerden yeni bir
iirlin ortaya koymalar1 veya iiretim/tasarim/yeni arag¢ gelistirme gibi davranislarin ¢ok fazla
beklenmedigi ifade edilebilir.



Degerlendirme basamagi ise analiz basamagina gore daha az temsil edilmistir (3). Bu durum,
sinavin Ogrencilerin karar verme/yargida bulunma becerilerini orta diizeyde oOl¢tiigiinii
gostermektedir.

2. Igerik Dagilimi Agisindan;

Smavda en yogun yer alan igerikler; “Sinavlarda planlama, uygulama ve puanlama” (5),
“Olgmede giivenirlik ve giivenirlik belirleme yontemleri” (4), “Ol¢mede hata ve hata tiirleri”
(4), “Uriin ve siire¢ odakl1 dlgme araglar1” (4) olup, dagilimi en diisiik icerik ise “Ol¢mede
kullanislilik” (1) konusudur. Bu durum, sinavda 6l¢gme ve degerlendirmenin temelleri ve teknik
konulara daha fazla agirlik verildigini gostermektedir.

Belirtke tablosunda goriildiigii lizere, sinavda en yiiksek agirliga sahip icerik alani “Sinavlarda
planlama, uygulama ve puanlama” (5) konusudur. Bu durumun, ilgili konunun teorik bilgi,
uygulama becerileri ve st diizey biligsel siireclerin dlgiilmesine olanak saglamasindan
kaynaklandig1 sdylenebilir.

*Ek 1°de yer alan belirtke tablosu 6rnegine ydnelik hazirlanan “Olgme ve Degerlendirme Sinav
Yonergesi” detaylar1 asagida verilmektedir.

OLCME VE DEGERLENDiRME DERSI
SINAV YONERGESI

1. SINAVIN AMACI

Bu smav, Olgme ve Degerlendirme dersine iliskin temel kavramlar, gecerlik, giivenirlik, hata
tiirleri, kullanislilik, sinavlarin planlanmasi ve dlgme araglar1 konularindaki bilgi ve becerileri
Bloom'un Yenilenmis Taksonomisinde yer alan biligsel alan basamaklarina gore
degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir.

2. SINAVIN KAPSAMI
Sinav asagidaki igerik alanlarini kapsamaktadir:

+ Olgmede Temel Kavramlar

* Olgmede Gegerlik ve Gegerlik Tiirleri

+ Olgmede Giivenirlik ve Giivenirlik Belirleme Ydntemleri
* Olgmede Hata ve Hata Tiirleri

+ Olgmede Kullanishlik

* Siavlarda Planlama, Uygulama ve Puanlama

« Uriin ve Siire¢ Odakl1 Olgme Araglari



3. ICERIK ALANI, SORU SAYISI, BiLISSEL ALAN DAGILIMI VE PUAN

TABLOSU

icerik Alam

Hatirlama

Anlama

Uygulama

Analiz

Degerlendirme

Yaratma

Toplam
Soru

Toplam
Puan

Olgmede
Temel
Kavramlar

13p.)

1(4p)

2

Olgmede
Gegerlik ve
Gecgerlik
Tiirleri

1(4p)

1(5p)

1(5p)

14

Olgmede
Giivenirlik ve
Giivenirlik
Belirleme
Yontemleri

13p)

1(4p)

1(5p.)

1(5p.)

17

Olgmede Hata
ve Hata Tiirleri

1(4p)

1(5p.)

1(5p.)

1(4p)

18

Olgmede
Kullanighilik

13p)

Sinavlarda
Planlama,
Uygulama ve
Puanlama

1(4p)

1(5p.)

1(5p.)

1(4p)

1(4p)

22

Uriin ve Siireg
Odakl1 Olgme
Araglari

1(5p.)

1(5p.)

1 (4p.)

1(5p)

19

TOPLAM

23

100

4. DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Her soru kendi puan degeri lizerinden degerlendirilecektir.

Sorularda bilimsel dogruluk, gerekcelendirme ve kavramlarin dogru

dikkate alinacaktir.

uygunluk degerlendirilecektir.

>
>
» Yaratma diizeyindeki sorularda 0Ozgiinlik ve Olgme-degerlendirme ilkelerine
>

Degerlendirme diizeyindeki sorularda Ogrencinin kararini gerekgelendirmesi
beklenmektedir.

5. Soru Ornekleri

*Sorular kisa ve uzun cevapli soru tiirleri dikkate alinarak hazirlanmastir.

kullanimi




Icerik Alam: Olcmede Temel Kavramlar

Hatirlama Diizeyi (3 puan)
Soru: Olgme kavramini tanimlayiniz.

Anlama Diizeyi (4 puan)
Soru: Dogrudan 6lgme ile dolayli 6lgmeyi karsilastirarak aralarindaki farklari 6rneklerle
aciklayimniz.

Icerik Alami: Olcmede Gegerlik ve Gegerlik Tiirleri

Anlama Diizeyi (4 puan)
Soru: Gegerlik kavraminin 6lgmede neden 6nemli oldugunu belirtiniz.

Uygulama Diizeyi (5 puan)
Soru: Bir 6gretmen 6grencilerin problem ¢ézme becerisini dlgmek istemektedir. Bu amagla
hazirlayacagi sinavda kapsam gecerligini saglamak i¢in neler yapmalidir? Aciklayimiz.

Analiz Diizeyi (5 puan)

Soru:

Ogretmen, 6grencilerin ist diizey diisiinme becerilerini lgmek istemesine ragmen sinavdaki
tiim sorular1 bilgi diizeyinde hazirlamistir.

Yukaridaki durumu gegerlik acisindan analiz ediniz.

Icerik Alani: Olgmede Giivenirlik ve Giivenirlik Belirleme Yontemleri

Hatirlama Diizeyi (3 puan)
Soru: Giivenirlik kavramini tanimlayiniz.

Anlama Diizeyi (4 puan)
Soru: Giivenirligi etkileyen faktorleri agiklayiniz.

Uygulama Diizeyi (5 puan)
Soru: Bir 6gretmen hazirladig1 sinavin giivenirligini artirmak istemektedir. Bunun icin
alabilecegi 6nlemleri yaziniz.

Analiz Diizeyi (5 puan)

Soru: Bir test iki kez uygulanmig ve 6grencilerin puanlar1 arasinda biiyiik farkliliklar
olusmustur. Bu durumu giivenirlik agisindan analiz ediniz.

Icerik Alam: Olgmede Hata ve Hata Tiirleri

Anlama Diizeyi (4 puan)
Soru: Sabit hata, sistematik hata ve tesadiifi hata kavramlarini agiklayiniz.



Uygulama Diizeyi (5 puan)
Soru: Bir 6gretmenin tiim dgrencilere sinav sonunda 10 puan eklemesi hangi hata tiiriine
ornektir? Gerekgesiyle agiklayiniz.

Analiz Diizeyi (5 puan)
Soru: Ogrenci yorgunlugu nedeniyle yapilan 6lgme hatalarini analiz ediniz.

Degerlendirme Diizeyi (4 puan)

Soru: Olgmede hata kaynaklarinin tamamen ortadan kaldirilmasimin miimkiin olup olmadigin
gerekceleriyle degerlendiriniz.

Icerik Alam: Olcmede Kullanishilik

Hatirlama Diizeyi (3 puan)
Soru: Ol¢gmede kullanighilik kavramini tanimlayiniz.

Icerik Alami: Sinavlarda Planlama, Uygulama ve Puanlama

Anlama Diizeyi (4 puan)
Soru: Belirtke tablosunun sinav hazirlama siirecindeki islevini aciklayimniz.

Uygulama Diizeyi (5 puan)
Soru: “Ol¢mede Gegerlik” konusuna yonelik 6 soruluk 6rnek bir belirtke tablosu hazirlayiniz.

Analiz Diizeyi (5 puan)
Soru: Asagidaki durumu analiz ediniz:

Bir sinavdaki 20 sorunun 18'1 tek bir iiniteden hazirlanmstir.
Bu durumun 6l¢gme sonuglarina etkilerini agiklayiniz.

Degerlendirme Diizeyi (4 puan)
Soru: Uzun cevapli yazili sinavlarin puanlama siirecini objektiflik agisindan degerlendiriniz.

Yaratma Diizeyi (4 puan)
Soru: “Olgmede Gilivenirlik” konusunu 6lgmeye yonelik en az {i¢ farkl soru tiiriinden olusan
mini bir siav tasarlayiniz.

Icerik Alam: Uriin ve Siire¢ Odakli Olgme Araclari

Uygulama Diizeyi (5 puan)
Soru: Bir performans gorevi i¢in iki 6l¢iitlii analitik dereceli puanlama anahtari (rubrik)
olusturunuz.



Analiz Diizeyi (5 puan)
Soru: Bir portfolyo degerlendirme siirecinin gii¢lii ve zayif yonlerini analiz ediniz.

Degerlendirme Diizeyi (4 puan)
Soru: Urilin odakli 6l¢gme araglarinin siire¢ odakli araglara gore avantajlarini degerlendiriniz.

Yaratma Diizeyi (5 puan)
Soru: Bir ortaokul fen bilgisi dersinde kullanilmak iizere stire¢ odakli bir 6l¢me araci
tasarlayiniz ve Olgiitlerini agiklayiniz.

Ek 2.

Bloom Taksonomisi
Davramis Alanlar1 ve Alt Basamaklari
Bilissel Alan

Zihinsel 6grenmelerin gelistirildigi bilissel alan agamali olarak alt1 alt basamaga ayrilmakta,
her iist basamak daha zor ve karmasik bir yap1 icermektedir. Davranislar basitten karmasiga,
kolaydan zora, somuttan soyuta ve birbirinin 6nkosulu olacak sekilde siralanmaktadir. Biligsel
alanin giincel siniflamasi “hatirlama, anlama, uygulama, analiz etme, degerlendirme, yaratma”
asamalarindan olugsmaktadir.

Tablo 1. Biligsel Alan Basamaklar1 ve Fiil Kaliplar

Soru Yaziminda Kullanilabilecek

Diizey Aciklama Fiiller
Onceden 6grenilmis bilgi, Tanimlar, listeler, sayar, isimlendirir,
1. Hatirlama ||kavram, terim veya gercekleri|[siralar, tekrarlar, belirtir, hatirlar, tanir,
hatirlamay ifade eder. sOyler.

Bilginin anlamini kavrama,
2. Anlama yorumlama ve a¢iklamayi
ifade eder.

Aciklar, 6zetler, yorumlar, 6rneklendirir,
siiflandirir.

Bilgiyi yeni bir duruma
uygulama, yontem ve
kavramlar1 kullanmayi ifade
eder.

Uygular, kullanir, hazirlar, hesaplar,
diizenler, gergeklestirir, ¢ozer, ilkeyi
uygular.

3. Uygulama

Analiz eder, ¢oziimler, ayirir, karsilastirir,
neden-sonug iligkisi kurar, simiflandirir,
iliskilendirir, sematik olarak gosterir,
boliimlere ayirir.

Bilgiyi parcalara ayirarak
4. Analiz yapisini ¢oziimleme, iliskileri
belirlemeyi ifade eder.

Bilgiyi 6l¢me, yargilama, Degerlendirir, tartisir, savunur, yargilar,
5. karar verme ve Kriterlere destekler, elestirir, seger, bir dl¢iite gore
Degerlendirme |gore degerlendirmeyi ifade degerlendirir, Olciite gore karar verir,
eder. yargida bulunur.




. Soru Yaziminda Kullanilabilecek
Diizey Aciklama s
Fiiller
Yeni bir yap1 ya da biitiin Tasarlar, olusturur, gelistirir, formiile
6. Yaratma olusturma; 6zgiin iiretim eder, planlar, Onerir, birlestirir, yeniden
yapmay1 ifade eder. diizenler, organize eder.
Duyussal Alan

Duyussal alan da bilissel alan gibi asamali olarak siralanmaktadir. Ilgi, sevgi, tutum gibi
duygusal yonlerin agir oldugu alan “alma, tepkide bulunma, deger verme, orgiitleme, kisilik
haline getirme” asamalarindan meydana gelmektedir.

Tablo 2. Duyussal Alan Basamaklar1 ve Fiil Kaliplar

Davramis Gostergeleri ve Fiil

Diizey Aciklama Kalplar:

Uyaricilara farkindalik gosterme,
1. Alma dikkat etme ve dinleme istekliligini
ifade eder.

Ayirt eder, ayirir, paylasir, birlestirir,
kabul eder, kontrol eder.

Uyaricilara sozlii ya da davranigsal

2. Tepkide . . - |lizler, onaylar, 6neride bulunur, tartisir,
Bulunma tepkiler verme, katilim gostermeyi catik vanar

ifade eder. p yapar.
3. Deger Bir degeri kabul etme, savunma ve ||Agiklar, yeterliligi artirir, yardim eder,
Verme ona baglilik gelistirmeyi ifade eder. |destekler, inkar eder, tartisir.

Farkl1 degerleri biitlinlestirip kisisel

4. Orgiitleme ||deger sistemine yerlestirmeyi ifade Tartisir, kuramsallastirir, Srgiitler,

formiile eder.

eder.
5. Kisilik Degerlerin bireyin davranislarina  |[Yasam bi¢imi haline getirir, tutarl
Haline yon verecek sekilde bicimde sergiler, davranislarina
Getirme i¢sellestirilmesini ifade eder. yansitir, ilke edinir, savunur.

Psikomotor (Devinissel) Alan

Zihin ve kas koordinasyonunu gerektiren becerilerin baskin oldugu bu alan yedi alt basamaktan
olusmaktadir; “algilama, kurulma, kilavuzla yapma, mekaniklesme, beceri haline getirme,
uyum, yaratma”.

Tablo 3. Psikomotor Alan Basamaklar1 ve Fiil Kaliplar

Davrams Gostergeleri ve Fiil

Diizey Aciklama Kahplar1

Hareketi yapabilmek i¢in gerekli |[Secer, tanimlar, bulur, fark: belirtir,
1. Algilama ipuclarini fark etme ve ayirt etme ||ayirt eder, teshis eder, ayirr, iliski
becerisini ifade eder. kurar.




Diizey

Aciklama

Davramis Gostergeleri ve Fiil

olarak hazirlik.

Kaliplan
Bir eylemi yapmaya hazir olma; |Baslar, gosterir, aciklar, hareket eder,
2. Kurulma zihinsel, duygusal ya da fiziksel |siirdiiriir, davranis1 siirdiiriir, cevaplar,

sergiler, goniillii olur.

3. Kilavuzla

Beceriyi baskalarinin
rehberligiyle deneme ve

Toplar, insa eder, diizenler,
sekillendirir, sergiler, ikiye ayirir,

gergeklestirmeyi ifade eder.

Yapma uygulamay: ifade eder. blrlest'lrlr, saptar, netle§t1r1r, Olcer,
organize eder, taslak ¢izer.
Beceri kazanimi sonrasi eylemi . ..
4. Mekaniklesme|belli bir yetkinlik diizeyinde Uysular, aliskanlik haline getirir,

diizenli yapar, yuriitiir, gosterir.

5. Beceri Haline

Karmasik becerileri dogru, hizl
ve uyumlu bir bi¢imde yapmay1

Koordine eder, ustalikla yapar,

performansi ifade eder.

Getirme ifade eder. zamanlar, performans sergiler, ayarlar.
Bilinen bir beceriyi yeni U"yarlar, deg}§t1r1r, gehstlrlr‘, yenlden
6. Uyum . diizenler, degisken hale getirir, bagka
durumlara uyarlamayi ifade eder. ||,.. ..
tiirli yapar.
Yeni bir hareket kalibi veya Tanzim eder, birlestirir, yaratir, inga
7. Yaratma beceri gelistirme; yaratic fiziksel ’ UL Y > 10

eder.

*Psikomotor alanin ozellikle algilama basamaginda zihin devrededir. Beceri zihin ve kas
koordinasyonu gerektirmektedir.

*Davranis alanlarina iliskin detayl bilgiye “Program Katalogu Hazirlama Kilavuzu’ndan
ulagilabilir.



